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Wprowadzenie

SMARTY to rozwijana na licencji GPL biblioteka szablonéw dla PHP. Jej podstawowg zaleta
jest mozliwos¢ oddzielenia kodu aplikacji od warstwy prezentacji oraz tatwiejsze zarzgdzanie
tymi elementami. Dzieki SMATY mozemy w jednym miejscu mie¢ zdefiniowane state elementy
strony jak nagtéwek czy stopka strony oraz rozdzieli¢ prace - osobny zesp6t moze pracowaé
nad wygladem strony a osobny nad jego ,mechanikg”.

Cwiczenia
CWICZENIE A - POCZATEK PRACY ZE SMARTY

1. Ze strony HTTP://WWW.SMARTY.NET/DOWNLOAD $ciagnij najnowszy

pakiet dystrybucyjny SMARTY i rozpakuj na serwerze, gdzie ma by¢ uruchomiony.

2. Stwérz dwa czyste pliki — index.php oraz index.tpl. Jeden bedzie odpowiadat za tworzenie
strony, drugi za jej wySwietlenie.

3. Uzupetnij w pliku index.tpl standardowa strukture strony HTML. W sekcji BODY dodaj
pobranie wartosci ze zmiennej $hello. Przyktadowo:

<body><hl>{Shello}</hl></body>

4. Uzupetnij plik index.php o wywotanie Smarty. Dodaj podtaczenie biblioteki, stworz nowy
obiekt Smarty, przypisz zmiennej $hello wartos¢ ,Hello from Smarty” i nastepnie dodaj
wywotanie szablonu index.tpl.

<?php

include ('libs/Smarty.class.php');
$Ssmarty = new Smarty;
Ssmarty->assign('hello', 'Hello Smarty');

Ssmarty->display('index.tpl');
?>

CWICZENIE B - MODYFIKOWANIE DANYCH W SZABLONIE

1. Przekaz do zmiennej $now obecng date. Uzupetnij szablon o wySwietlenie tej daty w
formacie petnym, z czasem i w formacie krotkim typu dd/mm/yyyy.

2. Uzupemnij wywotanie w szablonie zmiennej $hello o przeksztatcenie liter na duze litery i
dodaj wartos¢é domysina na wypadek, gdyby programista nie uzupetnij wartosci zmiennej w
pliku .php.
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CWICZENIE C - TABLICE | PETLE

1. Przypisz do zmiennej Smarty $names tablice recznie w kodzie wpisanych imion, stwérz ich
co najmniej piec.
2. Stwérz w szablonie petle iterujacg po tej tablicy ({foreach Susers as Suser})

i wypisujgcg kazde imie w osobnym paragrafie.

3. Przeksztaté powyzszy kod tak, aby kazde imie znalazto sie w osobnym wierszu tabeli.
Korzystajac z funkcji CYCLE spraw, by co drugi wiersz tabeli byt w kolorze #aaaaaa a co
drugi w kolorze #dddddd.

CWICZENIE D

Przeksztaté pliki ze skrytpu numer osiem, dotyczgcego potaczenia php z bazg danych MySQL, by
wykorzystywaty Smarty. Uzyj klauzul include dla lepszego zorganizowania kodu szablonéw.
Zadbaj o to, by tylko w jednym miejscu byly zdefiniowane nagtéwki i stopki stron.

Zamiast include mozna réwniez wykorzystaé dziedziczenie szablonow (polecenia extends i
nadpisywanie elementdéw strony poleceniami block).

UWAGA!!!

UZYCIE SZABLONOW SMARTY PRZY ROZWIAZYWANIU MINI-
PROJEKTU 3 POZWALA UZYSKAC DODATKOWE DWA PUNKTY!!!
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