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Wprowadzenie

Celem trzecich éwiczen TIN jest zapoznanie sie z podstawowymi mozliwosciami JavaScript, w
szczegblnosci wykorzystanie tego jezyka do walidacji formularzy na stronach internetowych.

Cwiczenie

CWICZENIE A - ALERT

UmieSé na stronie internetowej, ktéra powstata w ramach éwiczen pierwszych i drugich link
(sformatuj go tak, by przypominat przycisk) po nacisnieciu ktérego pojawi sie uzytkownikowi alert z
tradycyjnym , Hello World!”.

Zapytaj sie uzytkownika o imie (funkcjg prompt) a nastepnie przywitaj zgodnie z podang
wartoscia.

CWICZENIE B —KLASY, METODY

Stworz klase Kwadrat. Dodaj do niej metode ,policzPole” a nastepnie poprzez link daj
uzytkownikowi mozliwos¢é dodania nowego kwadratu (podajac dtugosé boku) i wySwietl wynik
wyliczenia jego pola.

CWICZENIE C - WALIDACJA FORMULARZA Z JS

Uzupehij formularz z éwiczenia pierwszego o walidacje wprowadzonych danych, zrealizowana za
pomoca kodu Java Script. Powinna ona dokonaé nastepujgcego sprawdzenia w przypadku préby
wystania zawartosci formularza:

1. Sprawdzenie, czy zawartosé pdl, ktére uznaliSmy za obowigzkowe jest niepusta

2. Sprawdzenie, czy pola, ktére maja stuzy¢ przekazaniu wartosci liczbowej rzeczywiscie
zawieraja liczby

3. Sprawdzenie czy wybrano jakis element z listy rozwijanej

W przypadku, gdy zostanie stwierdzona usterka, wysytanie danych powinno zostaé przerwane, a
na ekranie powinien pojawié sie stosowny komunikat w oknie dialogowym.

CWICZENIE D - ANIMACJE Z JS

UmieSé na stronie element graficzny i zaimplementuj, za pomocg funkcji obstugi interwatu czasu
w Java Script, jego animowane przeptyniecie z lewej na prawa strone ekranu.
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