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Cwiczenia 4
CORBA - praca z ustuga nazwowa

WPROWADZENIE

Usluga nazwowa pozwala wyeliminowaé potrzebg przenoszenia IOR z klienta na serwer jako ciag
znakoéw. Zamiast tego, obiekt jest rejestrowany w osobnym serwerze, pod dowolnie wybrang, stala
nazwa.

Aby uruchomi¢ ustuge nazwowg nalezy wywotac¢ z konsoli program tnameserv.
Wszystkie potrzebne klasy znajdziemy w pakiecie org. omg. CosNaming. *;

Aby uzyska¢ dostep do ustugi nazwowej nalezy:
e Uzyskac referencje do obiektu ustugi nazwowej:
org.omg.CORBA.Object objRef = orb.resolve initial references ("NameService");
e Zrzutowac obiekt na interfejs NamingContext:
NamingContext ncRef = NamingContextHelper.narrow (objRef) ;
e  Stworzy¢ komponent Nazwowy:
NameComponent nc = new NameComponent ("Arytmetyka'", "");
e Utworzy¢ $ciezke nazwowa (tablica komponentéw nazwowych):

NameComponent path[] = {nc};

Nastepnie, dla czesci serwerowej nalezy zarejestrowac serwanta poprzez zwigzanie go z wybrana nazwa:
ncRef.rebind(path, as);
Dla klienta, nalezy pobra¢ referencje na podstawie Sciezki nazwowej i zrzutowac do interfejsu.

arytmetyka proxy = arytmetykaHelper.narrow (ncRef.resolve (path));

CWICZENIE

Przepisa¢ aplikacje Arytmetyka z poprzedniego ¢wiczenia tak, aby korzystala z serwera ustug
nazwowych.
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