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SSR Standardy System6w Rozproszonych i Baz Danych
Cwiczenia 1
Java - wprowadzenie

1. Sprawdzi¢ czy dostepny jest interpreterer i kompilator Javy (programy java i javac) oraz

kompilator IDL (program idlj). Jezeli nie, wtedy zaktualizowa¢ zmienng Srodowiskowg PATH:

set path=%path%;c:\Program Files\Java\jdkl.6.0\bin

2. Napisa¢, skompilowaé i uruchomi¢ program HelloWorld:
public class HelloWorld {
public void sayHello () |
System.out.println("Hello, World!") ;
}
public static void main (String[] args) |

new HelloWorld().sayHello(),

}
Przydac si¢ moze nastgpujace polecenie:
set classpath=3%classpath?d;,.

3. Utworzy¢ interfejs SaysHello:
public interface SaysHello {

public void SayHello() ;

}
4, Zaimplementowac interfejs saysHellow Klasie Helloworid.
5. Program HelloWorld umiescic w pliku jar, uruchomi¢. Mozna skorzysta¢ z mechanizmu

pakowania do jar w IDE (eclipse) lub linii komend i polecenia jzr. Wiecej informacji
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/deployment/jar/build.html

6. Program Hellolor1dumieSci¢ w pakiecie p1.edu.pjwstk.ssr, skompilowaé i uruchomic.

1. Program p1.edu.pjwstk.ssr.HelloWorld Umiesci¢ w drugim pliku jar, uruchomié.
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