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Operatory

Zgodnie z podzialem zaproponowanym na diagramie UML w dokumencie C6 rozrézniamy
nastepujace grupy operatorow

3.2. Algebraiczne

3.2.1. Dodawanie (dla liczb i dla
tancuchow)

3.2.2. Odejmowanie

3.2.3. Mnozenie

3.2.4. Dzielenie

3.2.5. Reszta z dzielenia (%)

3.2.6. Rowne (= lub ==

1. Wieloargumentowe
1.1.Tworzenie zbioru (Bag)
1.2.Tworzenie struktury (Struct)

2. Jednoargumentowe
2.1. Logiczne

2.1.1. Negacja logiczna (not)
2.2. Na zbiorach

2.2.1. Suma 3.2.7. Wigksze

2.2.2. Srednia 3.2.8. Wigksze rowne

2.2.3. Min 3.2.9. Mniejsze

2.2.4. Max 3.2.10. Mniejsze réwne
2.2.5. Liczno$¢ (count) 3.2.11. Rézne (!= lub <>)
2.2.6. Unikalno$¢ (unique) 3.3. Logiczne

2.2.7. Istnieje (exists)

2.3. Nazwowe
2.3.1. As
2.3.2. Group as

3. Dwuargumentowe
3.1. Niealgebraiczne

3.3.1. lloczyn logiczny (and)
3.3.2. Suma logiczna (Or)
3.3.3. Alternatywa wykluczajaca
(Xor)
3.4. Na zbiorach

3.4.1. Suma zbioréw (union)

\_

3.1.1. Kropka
3.1.2. Selekcja (Where)
3.1.3. Dla kazdego (forall)

3.4.2. Réznica zbiorow (minus)
3.4.3. Przecigcie
(intersect)

zbiorow

3.14.Dla  chociaz  jednego 3.4.4.Czy ql zawiera si¢ w ql
(forany) (gl ing2)
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IMPLEMENTACJA

Kazdy operator, tak jak to bylo w przypadku poprzedniego ¢wiczenia,
powinien by¢

e zaimplementowany w postaci osobnej klasy

e oraz kolejnej metody w klasiec ASTVisitor ktora bedzie
odpowiedzialna za wyliczenie wartosci wynikajace] z
operatora.

Kazdy operator musi by¢ ,.Swiadomy” typoéw jakie jest w stanie obstuzy¢
1 umie¢ podja¢ odpowiednie dziatanie (ewentualnie zakomunikowa¢ btad

niezgodnos$ci typow gdy natrafi na typ z ktorym nie wie co zrobic). Przed
przystapieniem do rzutowania na potrzebny nam typ nalezy sprawdzic,

czy taka operacja ma szanse sie powiesc.

Dla uproszczenia przyjmujemy, ze worek z jednym elementem moze by¢
potraktowany bez problemu jako pojedynczy element a pojedynczy
element jako worek o jednym elemencie jesli zachodzi taka potrzeba.
Przyktadowo

e ,bag(l) + bag(2)” powinno zwroci¢ 3 mimo ze do dodawania
zbiordéw jest inny operator (union).

e count(,,Ala”) powinno zwrdci¢ 1 mimo ze do operatora count
trafi StringResult a nie BagResult.

ZALICZENIE

Sposob zaliczenia mini-projektu 6 jest identyczny jak mini-projektu 5.
Nalezy zaimplementowac przydzielone operatory utworzy¢ w kodzie (tak
samo jak w mini-5) zapytanie (lub zapytania gdyby nie udato si¢ wstawic
wszystkich do jednego zapytania) by uzy¢ wszystkich powierzonych
operatorow.

©PJWSTK 2009 mdabrowski@pjwstk.edu.pl

~

%




-

fgﬁPolsko-dapoﬁska Wyzsza Szkola Technik Komputerowych

Nalezy by¢ réwniez przygotowanym, w ramach obrony, na
zaimplementowanie zapytania zawierajgcego przydzielone operatory ad-
hoc podanego przez prowadzacego.

Operatory obowigzkowe

3.1.1 (kropka)
3.1.2 (where)

3.2.6 rtobwne (==)
3.2.1 dodawanie

2.3.1as 3.2.2 odejmowanie
2.3.2 group as 3.4.1 union

Grupa pierwsza Grupa druga

1.1 bag 1.1 bag

2.2.1 suma 2.2.3 min

3.1.3 forall 2.2.5 count

3.2.5 reszta z dzielenia 3.1.3 forall

3.2.7 wigksze 3.2.9 mniejsze
3.3.3 Xor 3.3.1and

3.4.41In 3.4.2 roznica zbiorow
3.2.3 mnozenie 3.2.4 dzielenie

Grupa trzecia

Grupa czwarta

1.2 struct 1.2 struct

2.2.4 max 2.2.2 srednia

2.2.6 unique 2.2.7 exists

3.1.4 forany 3.1.4 forany

3.2.10 mniejsze rowne 3.2.8 wigksze rowne
3.3.20r 3.2.11 r6zne

3.4.3 intersect 2.1.1 not

3.2.3 mnozenie 3.2.4 dzielenie

Podziat:

grupa pierwsza, imiona od Adama do Grzegorza
grupa druga, imiona od Jacka do Macieja

grupa trzecia, imiona od Marcina do Oskara
grupa czwarta, imiona od Pawla do Witolda
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SPRAWY ORGANIZACYJNE

Oddanie mini projektu 6 zostalo przesunigte z pierwszych zaje¢ w
nowym roku na drugie. To oznacza, ze podstawowy termin oddania mini-
projektu to 12-14 stycznia.

Dla o0so6b zainteresowanych nadrobieniem punktow utraconych w wyniku
nieterminowo oddanych projektéw otwiera si¢ mozliwos¢ ich
nadrobienia.

e Zaimplementowanie kazdego dodatkowego operatora spoza
przyznanej grupy pozwala zyska¢ 1 punkt w koncowej ocenie
(liczonej, przypominam do 100).

e Dodatkowo, mozna uzyska¢ 3 punkty za implementacje operatora
orderby.

e Za Kkazdy dodatkowy, samodzielnie wymyslony, nietrywialny
operator zostanie przyznane 2 punkty.
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