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AST - drzewo sktadniowe

AST (Abstract Syntax Tree) jest strukturg odpowiedzialng za przechowywanie zapytania (np. w
SBQL) w sposéb pozwalajacy na jego tatwe wykonanie i odwzorowujacy ztozono$¢ tego
zapytania. Poprzez analiz¢ AST mozemy jednoznacznie okres$li¢ kolejno$¢ wykonywania
dzialan, co jest najwazniejszym zadaniem AST.

Kilka drzew sktadniowych zostalo juz przedstawionych w poprzednich zadaniach. Dla
przypomnienia:
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((osoba where zonaty).ksiazka.autor) union (test);

union

kropka

autor

ksigzka
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IMPLEMENTACJA

Expression

+accept(ASTVisitor)

BinaryExpression
+leftExpression : Expression

+rightExpression : Expression

TerminalExpression

NameExpression

+name : string

| I |
IntegerTerminal StringTerminal
9 - 9 - DotExpression WhereExpression
+value : int +value : int
BoolTerminal RealTerminal EqualsExpr UnaryExpression NaryExpression
+value : bool +value : double L +innerExpression : Expression +subExpressions :ArrayList

< T

takie jak Plus, Minus, Wigeksze, Mniejsze,
Mnozenie, Dzielenie, Union, And, Or, ...

/ /- .
takie jak Sum, Avg
Min, Max, Count
As, GroupAs... Bag, Struct

Implementacja AST powinna opiera¢ si¢ na bazie wzorca Visitor przedstawionego na poprzednich
¢wiczeniach. Klasa ASTVisitor zostata pominieta na diagramie lecz nalezy jg zaimplementowac
zgodnie z kanonem wzorca.

ZALICZENIE

Zaliczenie projektu polega na przerobieniu kodu z mini-projektu 3 tak
aby ewaluacja zapytan nie odbywala si¢ poprzez rgczne pisanie pop 1
push (itp.) na obu stosach, lecz tak by fragmenty odpowiadajace
przetwarzaniu kolejnych operatoréw znalazty si¢ w odpowiednich
metodach odwiedzajacego.
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Kod w main powinien przybra¢ podobny ksztatt:

Expression ex = new DotExpression(
new DotExpression(
new WhereExpression(
new NameExpression(,,osoba”),
new NameExpression(,,zonaty”)

),

new NameExpression(,ksigzka”)

),

new NameExpression(,autor”)
);

ex.accept(new ASTVisitor());

W ramach zaliczenia, nalezy zaimplementowac nastepujace zapytania:

Jesli pierwsza litera twojego imienia jest od A do K:
1. ((osoba where zonaty).ksiazka.autor)

Jesli pierwsza litera twojego imienia jest od L do Z
2. ((osoba where imie="Maciej”).adres.ulica)

Jesli druga litera twojego imienia jest od A do K:
3. ((osoba.adres) where numer=50).(ulica);

Jesli druga litera twojego imienia jest od L do Z
4. ((osoba.adres) where kod="00-222").(miasto);

Przyktadowo osoba o imieniu Marcin wykonuje zapytania drugie i

trzecie.
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