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Wzorzec projektowy Visitor (Odwiedzajgcy)

ZAt OZENIACH WZORCA VISITOR

Wzorzec projektowy Visitor powstat z checi oddzielenia struktury danych od operacji ktére moga

by¢ na tych danych przeprowadzone. Pozwala opracowa¢ wiele algorytmow pracujacych na tych
samych danych i btyskawicznie przetaczaé ktéry algorytm wykorzystaé.

ELEMENTY WZORCA

e Struktura obiektow

o Kazda klasa musi mie¢ metod¢ accept pozwalajaca na ,,wejscie”
obserwatora.

o Struktura moze by¢ dowolnie zlozona i mie¢ wiele podtypow.
e Interfejs VISITOR

o Bedzie musial uwzglednia¢ wszystkie typy danych jakie moga si¢

pojawi¢ w strukturze. To ten interfejs bedzie musiata implementowac
klasa z algorytmem.

IMPLEMENTACJA WZORCA
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Element and Visitor objects have
been "recovered”. Perform the work
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ZRODLO: HTTP://SOURCEMAKING.COM/DESIGN_PATTERNS/VISITOR
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IMPLEMENTACJA W C#

// "ObjectStructure"
class ObjectStructure(
private ArraylList elements = new ArrayList();

public void Attach (Element element) {
elements.Add (element) ;

}

public void Accept (Visitor wvisitor)
foreach (Element e in elements)
e.Accept (visitor);

{
{

}

// "Visitor"
abstract class Visitor{
public abstract void VisitConcreteElementA (
ConcreteElementA concreteElementA);
public abstract void VisitConcreteElementB (
ConcreteElementB concreteElementB) ;

}

// "ConcreteVisitorl"
class ConcreteVisitorl : Visitor{
public override void VisitConcreteElementA (
ConcreteElementA concreteElementA) {
Console.WriteLine ("{0} visited by {1}",
concreteElementA.GetType () .Name, this.GetType () .Name) ;
}

public override void VisitConcreteElementB (
ConcreteElementB concreteElementB) {
Console.WriteLine ("{0} visited by {1}",
concreteElementB.GetType () .Name, this.GetType () .Name) ;

}

// "ConcreteVisitor2"
class ConcreteVisitor2?2 : Visitor{
public override void VisitConcreteElementA (
ConcreteElementA concreteElementA) {
Console.WriteLine ("{0} visited by {1}",
concreteElementA.GetType () .Name, this.GetType () .Name) ;
}

public override void VisitConcreteElementB (
ConcreteElementB concreteElementB) {
Console.WriteLine ("{0} visited by {1}",
concreteElementB.GetType () .Name, this.GetType () .Name) ;
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// "Element"
abstract class Element{
public abstract void Accept (Visitor wvisitor);

}

// "ConcreteElementA"
class ConcreteElementA : Element{
public override void Accept (Visitor visitor) {
visitor.VisitConcreteElementA (this) ;
}
}

// "ConcreteElementB"
class ConcreteElementB : Element
{
public override void Accept (Visitor visitor)
{
visitor.VisitConcreteElementB (this);
}
}

//USAGE:

// Setup structure

ObjectStructure o = new ObjectStructure();
o.Attach (new ConcreteElementA())

o.Attach (new ConcreteElementB())

// Create visitor objects
ConcreteVisitorl vl = new ConcreteVisitorl();
ConcreteVisitor2 v2 new ConcreteVisitor2();

// Structure accepting visitors
o.Accept (vl);
o.Accept (v2);

Zrédto: SourceMaking.com

ZALICZENIE

Zaliczenie mini-projektu 3 polega na zaimplementowaniu (najlepiej w
nowym projekcie, bez Iaczenia z poprzednimi mini-projektami) wzorca
Odwiedzajacy na wlasnym przyktadzie. Przyktad musi by¢ nie trywialny
1 zawierac:

3 rozne klasy ktore beda przechowywac rozne dane 1 rdznie si¢
zachowywac

1 klase przechowujaca kolekcje obiektéw z klas powyzej

2 obserwatorow ktorzy w roézny sposob potraktuja obiekty
odwiedzane.
Problematyka implementacji moze by¢ dowolna ale powinna
odzwierciedla¢ realne problemy w informatyce lub ,,biznesie”
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