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ENVS W ZAğOƫENIACH SBA  

Stos Ŝrodowiskowy w SBA jest uŨywany do zamiany nazw wystňpujŃcych z zapytaniach czy 

tekstach program·w na konkretne byty programistyczne ï referencje lub wartoŜci. M·wimy wtedy 

o wiŃzaniu nazw. Dodatkowo w przypadku bardziej zğoŨonych konstrukcji programistycznych jak 

funkcje czy metody pozwala na ustalenie tzw. zakresu widzialnoŜci nazw zmiennych czy innych 

byt·w programistycznych. 

FUNKCJONALNOƏĺ ENVS 

¶ ENVS to stos skğadajŃcy siň z sekcji. 

¶ KaŨda sekcja zawiera kolekcjň Binder·w (para wartoŜci nazwa ï 

wartoŜĺ) 

 

¶ Pierwsza sekcja stosu jest inicjowana wszystkimi obiektami 

Ăkorzeniamiò w bazie danych. 

 

 

¶ Operacja push umieszcza nowŃ sekcjň na szczycie stosu. 

¶ Operacja pop usuwa sekcjň ze szczytu stosu 

 

¶ ENVS nie moŨe byĺ zaimplementowany jak klasyczny stos, gdyŨ 

potrzeba bňdzie dostňpu (odczytu) do wszystkich sekcji 

jednoczeŜnie, bez zdejmowania g·rnych.  

 

JPS ĺw 4 
 

 

 

Stos Ɛrodowiskowy i wiŇzanie nazw 
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BIND ð WIņZANIE NAZW 

PodstawowŃ funkcjonalnoŜciŃ stosu Ŝrodowiskowego jest wyszukiwanie Binder·w 

umieszczonych na stosie na podstawie danej nazwy. 

Przeszukiwanie stosu odbywa siň od g·ry do doğu ï od sekcji najnowszych do najstarszych. 

Przeszukiwanie koŒczy siň w momencie natrafienia pierwszej sekcji gdzie znajduje siň Binder o 

danej nazwie i zwracane sŃ wartoŜci Binder·w. W jednej sekcji moŨe byĺ wiňcej jak jeden Binder 

o danej nazwie  i w takim przypadku naleŨy zwr·ciĺ worek zawierajŃcy wszystkie wystŃpienia. 

 

Przykğady: 

 

bind(òempò) = bag(i1, i2, i3) 

bind(òdeptò) = bag(i5) 

bind(òworks_inò) = bag(i17, i29) 

bind(òlocò) = bag(i23) 

bind("x") ï zgğoŜ bğŃd 

 

 

NESTED ð WYZNACZANIE WNŕTRZA OBIEKTĎW 

Podczas ewaluacji zapytania czňsto potrzebny bňdzie mechanizm wyznaczanie wnňtrza obiekt·w. 

Na przykğad operator kropki pozwalajŃcy na wejŜcie do wnňtrza obiektu: 

Operacja NESTED zwr·ci: 

1. Dla referencji do obiektu zğoŨonego: zbi·r zawierajŃcy bindery z nazwami i 

identyfikatorami podobiekt·w tego obiektu 

2. Dla referencji do obiektu referencyjnego: zbi·r zawierajŃcy binder z nazwŃ i 

identyfikatorem obiektu wskazywanego 

3. Dla bindera: ten sam binder 

4. Dla struktury: suma operacji nested wszystkich element·w struktury 

5. Dla wartoŜci atomowej: pusty zbi·r 

6. Dla referencji do obiektu prostego: pusty zbi·r 

7. Dla pozostağych rezultat·w: pusty zbi·r 
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IMPLEMENTACJA ENVS 

 

 

 

OPERATOR KROPKI 

Operator kropki pozwala wchodziĺ do wnňtrza obiekt·w.  

q1.q2 

na przykğad 

emp.name 

 

IMPLEMENTACJA: 

1. Zainicjalizowaĺ dotres = bag() 

2. Wykonaĺ eval(q1) i zrobiĺ q1res = QRES.POP() 

3. Dla kaŨdego elementu x ze zbioru q1res wykonaĺ: 

3.1. Utworzyĺ nowŃ sekcjň na ENVS 

3.2. Wykonaĺ nested(x). Wynik wprowadziĺ do sekcji utworzonej w poprzednim 

kroku 

3.3. Wykonaĺ eval(q2) i zrobiĺ q2res = QRES.POP() 

3.4. Dodaĺ q2res do dotres (dotres ᷾  q2res) 

3.5. ZamknŃĺ sekcjň ENVS 

4. Zrobiĺ QRES.PUSH(dotres) 
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PRZYKğAD EMP.ENAME 

Dla przykğadowej bazy danych: 
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Kolejne kroki wyliczenia zapytania wyglŃdağyby nastňpujŃco:

 

 




